
20 小時 Blender 線上培訓課程

「用 20 小時，從零開始掌握 3D 世界！」

3D 創作者的最佳起點，帶你全面入門 Blender！

這是專為初學者設計的 Blender 線上系統課程，從基礎操作到進階應用，幫助你一步步成為 3D 創作高手！

無需任何建模經驗，20 小時的專業內容將帶你探索 3D 的無限可能，不論你是對 3D 有興趣，


還是想打造專業作品，這門課程都能幫助你輕鬆入門！

 全面掌握 Blender 核心技術：從建模、材質、燈光到動畫與渲染，涵蓋 3D 製作的完整流程
 實戰導向的學習經驗：通過多階段實作練習，學員能快速累積作品，提升學習成就感
 創作高品質 3D 作品：學會運用 Blender 的各種工具，打造專業級靜態與動態作品。

76 個單元 3種語言

課程亮點

6大學習模塊

分階段學習，提供清晰的進度規
 課程分為 6 大學習模塊與 76 個單元，系統化拆

解每個核心技術，讓學員可以按自己的節奏深

入學

 各單元內容搭配實作練習，學員能即學即用，

快速累積成果

強調實用性與成果導
 學員能透過多種練習模組，掌握建模、材質、燈

光、渲染與動畫的完整流程，並學會創建高品質的 

3D 圖像與動態效

 提供進階模擬技巧，例如火焰與液體效果，讓學員

的作品更加豐富與專業

專業工具與軟件版本支
  使用 Blender 4.0 版本，搭配業界標準操作流程

我們與全球的教育工作者設計Blender徽章系統，在這個基礎上推出Blender認証，

幫助學員衡量在不同學習領域中使用 Blender 的知識和實用技能。 

20 小時 Blender 線上培訓課程

早鳥優惠: HKD 399

團體折扣

詳細課程大綱

用 20 小時，從零開始掌握 3D 世界！

適合零基礎學員，內容循序漸進，降低學習門
 完全針對初學者設計，無需任何 3D 建模經

 從操作介面、基礎建模，到材質、燈光、動畫與進階

模擬，讓學員能穩步掌握每個關鍵技能

多語言支持，學習更靈活、更國際
 課程提供 繁體中文、簡體中文、英文 三種語言，搭配

字幕輔助，滿足不同學員需求

靈活觀看方式，滿足不同學員需
 預錄影片內容，無觀看期限，學員可隨時隨地

安排學習進度

獲得由IABE頒發的Blender認證

基礎和進階教學 6大學習模塊- 76個單元 系統化學習-全面掌握 Blender 核心技術

原價: HKD 599

模塊

  第1單元： 

Blender 入門

47 分鐘

8 小時 55 分鐘

4 小時 50 分鐘

3 小時 2 分鐘

3 小時 48 分鐘

25分鐘

為初學者設計的入門課程，旨在幫助學員熟悉Blender
這款強大的3D創作軟件。

介紹 Blender 建模技術，學會運用基礎工具與修改
器，創作出兼具技術與美感的作品。  

 實作內容循序漸進，幫助學員掌握幾何實例建模的
技巧。

深入解析 Blender 材質系統，包括材質創建、屬性
調整以及基礎與進階貼圖技術。 
   
學員將學習如何運用 UV 展開與貼圖工具，為模型
創造細緻的材質效果。

學習布置場景燈光，掌握 HDRI 光照技術，增強 3D 場
景的真實感與深度。  
   
了解 Blender 渲染功能，學會輸出高品質的靜態圖像。

介紹動畫和相機的應用，學習控制動畫速度與節奏，並
掌握路徑動畫與曲線編輯器的使用技巧。

探索 Blender 內置的物理模擬工具，學習創建逼真的火
焰與液體效果，為作品增添更多視覺震撼力！

第2單元： 

建模基礎知識

第3單元： 

紋理和材質

第4單元： 

燈光和渲染

第5單元： 

動畫和相機

第6單元： 

進階主題

簡介 總時長

專為學校與機構設計，享受團體優惠！
學校或機構可聯絡我們去確認學生人數，獲取專屬折扣碼。 

請電郵至：competition@cgge.media

學生人數

10-19人

20-49人

50人 以上

10% 折扣

20% 折扣

30% 折扣

折扣

內容


下載並安裝 Blender


探索 Blender 介面


Blender手冊和螢幕控制


建模基礎知識


Blender 中的基本吸附


在Blender中複製


使用表面細分修改器


使用鏡像修改器


使用陣列修改器


使用布爾修改器


使用網格變形和晶格


集合實例


Blender中的摺痕


建模練習（1）骰子


建模練習（2）椅子和桌子


建模練習（3）電視


建模練習（4）長頸鹿


建模練習（5）井


建模練習（6）齒輪


建模練習（7）飛機


建模練習（8）攤位 - 第一部分


建模練習（8）攤位 - 第二部分


綜合練習（1） 劍


綜合練習（2）火箭


綜合練習（3）狙擊步槍 - 第一部分


綜合練習（3）狙擊步槍 - 第二部分


綜合練習（3）狙擊步槍 - 第三部分


綜合練習（4）太空人


綜合練習（5）太空車 - 第一部分


綜合練習（5）太空車 - 第二部分


材質特性


建立基本材質並調整屬性 1


建立基本材質並調整屬性 2


Blender基本紋理


特殊材質應用 （1）泡泡


特殊材質應用 （2）拉絲金屬


Blender UV


Blender紋理繪製


建模練習（1）早餐盒


建模練習（2）蘋果


建模練習（3）井的紋理


建模練習（4）展位的紋理


建模練習（5）太空車的紋理


綜合練習（1）製作程序化行星材質


綜合練習（2）製作程序化玻璃材質


綜合練習（3）製作劍的紋理


綜合練習（4）製作火箭紋理


綜合練習（5）製作太空人紋理


綜合練習（6）製作狙擊步槍紋理


建模與材質練習（1）GPS建模和紋理


建模與材質練習（2）衛星建模和紋理


Blender光照屬性


燈光技巧介紹


Blender世界設定和HDRI光照


Blender渲染和輸出


練習（1）島嶼


練習（2）玻璃瓶


練習（3）焦散 - 第一部分


練習（3）焦散 - 第二部分


綜合練習（1）環境照明 - 第一部分


綜合練習（2）環境照明 - 第二部分


綜合練習（3）環境照明 - 第三部分


Blender 中的時間軸和關鍵幀


Blender 中的形態鍵


Blender 中的曲綫編輯器


Blender中的相機


Blender 中的路徑動畫


動畫練習（1） 原地彈跳


動畫練習（2）彈跳


動畫練習（3）磚塊


綜合練習（1）尾部跟隨動畫


綜合練習（2）半身動畫（跳躍）


綜合練習（3）半身動畫（行走）


綜合練習（4）Blender 步行循環


快速火焰


快速液體

模塊

第1單元： 

Blender 入門

第2單元：

建模基礎知識

第3單元：

紋理和材質

第4單元：

燈光和渲染

第5單元：

動畫和相機

第6單元：

進階主題
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開啟你的 3D 創意之旅，現在就開始！


