
20 小时 Blender 线上培训课程

「用20小时，从零开始掌握3D世界！

3D创作者的最佳起点，带你全面入门Blender ！

这是专为初学者设计的 Blender 系统课程，从基础操作到进阶应用，帮助你一步步成为 3D 创作高手！

无需任何建模经验，21 小时的专业内容将带你探索 3D 的无限可能，不论你是对 3D 有兴趣，


还是想打造专业作品，这门课程都能帮助你轻松入门！

� 全面掌握 Blender 核心技术：从建模、材质、灯光到动画与渲染，涵盖 3D 制作的完整流程�
� 实战导向的学习经验：通过多阶段实作练习，学员能快速累积作品，提升学习成就感�
� 创作高品质 3D 作品：学会运用 Blender 的各种工具，打造专业级静态与动态作品。

76 个单元 3种语言

课程亮点

6大学习模块

分阶段学习，提供清晰的进度规�
� 课程分为 6 大学习模块与 76 个单元，系统化拆

解每个核心技术，让学员可以按自己的节奏深

入学�

� 各单元内容搭配实作练习，学员能即学即用，

快速累积成果

强调实用性与成果导�
� 学员能透过多种练习模组，掌握建模、材质、灯

光、渲染与动画的完整流程，并学会创建高品质的 

3D 图像与动态效�

� 提供进阶模拟技巧，例如火焰与液体效果，让学员

的作品更加丰富与专业

专业工具与软件版本支�
� 使用 Blender 4.0 版本，搭配业界标准操作流程

我们与全球的教育工作者设计Blender徽章系统，在这个基础上推出Blender认证，

帮助学员衡量在不同学习领域中使用Blender的知识和实用技能

20 小时Blender线上培训课程

早鸟优惠: HKD 399

团体折扣

用 20 小时，从零开始掌握 3D 世界！

适合零基础学员，内容循序渐进，降低学习门�
� 完全针对初学者设计，无需任何 3D 建模经�

� 从操作介面、基础建模，到材质、灯光、动画与进阶

模拟，让学员能稳步掌握每个关键技能

多语言支持，学习更灵活、更国际�
� 课程提供 繁体中文、简体中文、英文 三种语言，搭配

字幕辅助，满足不同学员需求

灵活观看方式，满足不同学员需�
� 预录影片内容，无观看期限，学员可随时随地

安排学习进度

获得由IABE颁发的Blender认证

基础与进阶教学 6个学习模块，76个单元 系统化学习，全面掌握 Blender 核心技术

原价: HKD 599

模块

  第1单元： 

Blender 入门

47 分钟

8 小时 55 分钟

4 小时 50 分钟

3 小时 2 分钟

3 小时 48 分钟

25分钟

为初学者设计的入门课程，旨在帮助学员熟悉Blender
这款强大的3D创作软件。

介绍 Blender 建模技术，学会运用基础工具与修改
器，创作出兼具技术与美感的作品。  

实作内容循序渐进，帮助学员掌握几何实例建模的
技巧。

深入解析 Blender 材质系统，包括材质创建、属性
调整以及基础与进阶贴图技术。 
   
学员将学习如何运用 UV 展开与贴图工具，为模型
创造细致的材质效果。

学习布置场景灯光，掌握 HDRI 光照技术，增强 3D 场景
的真实感与深度。  
   
了解 Blender 渲染功能，学会输出高品质的静态图像。

介绍动画和相机的应用，学习控制动画速度与节奏，并
掌握路径动画与曲线编辑器的使用技巧。

探索 Blender 内置的物理模拟工具，学习创建逼真的火
焰与液体效果，为作品增添更多视觉震撼力！

第2单元： 

建模基础知识

第3单元： 

纹理和材质

第4单元： 

灯光和渲染

第5单元： 

动画和相机

第6单元： 

进阶主题

简介 总时长

专为学校与机构设计，享有团体优惠！
学校或机构可联络我们确认学生人数，取得专属折扣码。 

请电邮至：competition@cgge.media

学生人数

10-19 人

20-49人

50人 以上

10% 折扣

20% 折扣

30% 折扣

折扣

详细课程大纲

内容


下载并安装 Blender


探索 Blender 介面


Blender手册和萤幕控制


建模基础知识


Blender 中的基本吸附


在Blender中复制


使用表面细分修改器


使用镜像修改器


使用阵列修改器


使用布尔修改器


使用网格变形和晶格


集合实例


Blender中的折痕


建模练习（1）骰子


建模练习（2）椅子和桌子


建模练习（3）电视


建模练习（4）长颈鹿


建模练习（5）井


建模练习（6）齿轮


建模练习（7）飞机


建模练习（8）摊位 - 第一部分


建模练习（8）摊位 - 第二部分


综合练习（1） 剑


综合练习（2）火箭


综合练习（3）狙击步枪 - 第一部分


综合练习（3）狙击步枪 - 第二部分


综合练习（3）狙击步枪 - 第三部分


综合练习（4）航天员


综合练习（5）太空车 - 第一部分


综合练习（5）太空车 - 第二部分


材质特性


建立基本材质并调整属性 1


建立基本材质并调整属性 2


Blender基本纹理


特殊材质应用 （1）泡泡


特殊材质应用 （2）拉丝金属


Blender UV


Blender纹理绘制


建模练习（1）早餐盒


建模练习（2）苹果


建模练习（3）井的纹理


建模练习（4）展位的纹理


建模练习（5）太空车的纹理


综合练习（1）制作程序化行星材质


综合练习（2）制作程序化玻璃材质


综合练习（3）制作剑的纹理


综合练习（4）制作火箭纹理


综合练习（5）制作航天员纹理


综合练习（6）制作狙击步枪纹理


建模与材质练习（1）GPS建模和纹理


建模与材质练习（2）卫星建模和纹理


Blender光照属性


灯光技巧介绍


Blender世界设定和HDRI光照


Blender渲染和输出


练习（1）岛屿


练习（2）玻璃瓶


练习（3）焦散 - 第一部分


练习（3）焦散 - 第二部分


综合练习（1）环境照明 - 第一部分


综合练习（2）环境照明 - 第二部分


综合练习（3）环境照明 - 第三部分


Blender 中的时间轴和关键帧


Blender 中的形态键


Blender 中的曲线编辑器


Blender中的相机


Blender 中的路径动画


动画练习（1） 原地弹跳


动画练习（2）弹跳


动画练习（3）砖块


综合练习（1）尾部跟随动画


综合练习（2）半身动画（跳跃）


综合练习（3）半身动画（行走）


综合练习（4）Blender 步行循环


快速火焰


快速液体

模块

第1单元： 

Blender 入门

第2单元：

建模基础知识

第3单元：

纹理和材质

第4單元：

灯光和渲染

第5单元：

动画和相机

第6单元：

进阶主题

时长（ 分钟）

5


21


21


13


5


6


5


5


6


5


10


10


5


6


15


15


41


33


8


15
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10


10
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5


7


13


7
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16
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15


16


10
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5
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12


33


21


23


31


31


39


15


10

1
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3


1


2


3
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5


6


7


8


9


10


11


12


13


14


15


16


17


18
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22


23


24


25


26
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1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


12


13


14


15


16


17


18


19


20


21


1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


12


1


2

开启你的 3D 创意之旅，现在就开始吧！

mailto:%E8%AF%B7%E7%94%B5%E9%82%AE%E8%87%B3%EF%BC%9Acompetition@cgge.media

